
Título de los seminarios: La narrativa en videojuegos: escritura en imágenes 
y relato interactivo / La estética en videojuegos: creatividad digital e 

implicaciones artísticas 
 

Dr. Javier Calvo Anoro 
(Universidad San Jorge)  

Resumen: 
El ciclo propuesto se compone de dos seminarios teórico-prácticos de 4 horas de 
duración cada uno, y supone una introducción al ámbito más humanístico del terreno 
de los videojuegos, desde dos perspectivas: la narrativa y la estética. Desde una mirada 
interdisciplinar que bascula entre la comunicación audiovisual y la reflexión artística, 
los seminarios pretenden explorar cómo se concibe una historia aplicada al ámbito 
interactivo del videojuego, y cómo su lenguaje expresivo -imágenes y sonidos- debe 
entenderse dentro de la creatividad actual e, incluso, desde la propia historia del arte.  
El objetivo es que los/las doctorandos/as adquieran un conocimiento humanístico 
contextual más amplio en el que encuadrar sus líneas de investigación sobre este 
producto, más allá de la dimensión lingüística, y entiendan que, al final, el videojuego 
no es sino otra plataforma de expresión más en la que el individuo puede generar un 
discurso creativo, social y cultural.  
 
Seminario 1 
Durante sus primeros años de vida, el videojuego superó enseguida sus límites como 
producto técnico y pasó a convertirse en una plataforma narrativa que recogía el 
testigo del relato en imágenes ya establecido en cine o televisión. Con el valor añadido 
y diferencial de la interacción, la evolución técnica permitió desarrollar relatos cada vez 
más complejos y profundos, hasta alcanzar una madurez equiparable a la de los medios 
audiovisuales tradicionales.  
Durante esta introducción a la narrativa en videojuegos, se presentarán herramientas 
de planificación que utilizan los guionistas y escritores de ficción audiovisual y se 
plantearán las posibilidades de adaptación a la esencia interactiva del videojuego. Por 
otro lado, se explicará cómo surge el interés narrativo en los videojuegos, desde una 
mirada histórica, a través de sus hitos principales.  
Además de establecer un espacio de debate sobre el potencial del medio a la hora de 
contar historias, el objetivo es que este contexto de entendimiento del videojuego 
como un producto de raíz humanística complemente la visión de esta creación cultural 
en las líneas doctorales de los y las participantes en el seminario, sean cuales sean. 
 
Seminario 2 
El videojuego es un producto creativo de primer nivel, en el que confluyen disciplinas 
artísticas tan legítimas como el dibujo, el modelado, la pintura o la composición 



musical. Más allá de su consideración como producto de ocio, el videojuego requiere 
de un alto nivel creativo vinculado a una reflexión sobre la representación de los 
mundos de ficción y las posibilidades e implicaciones que conlleva esta labor.  
En esta visión general sobre la dimensión expresiva del videojuego se realizará un 
repaso, desde el concepto filosófico de la estética, por los paradigmas visuales y 
sonoros que han jalonado su historia, desde el píxel art y los efectos sonoros hasta el 
modelado en polígonos y la música orquestal. Estas cuestiones se pondrán en relación 
con el propio concepto de arte y se reflexionará sobre las posibilidades del videojuego 
a la hora de ser considerado una nueva forma de creación artística genuina.  
Por otro lado, se reflexionará sobre las implicaciones estéticas de raigambre social, 
igualmente presentes en este ámbito, como la expresión de la individualidad a través 
del avatar o las consecuencias morales del videojuego.  
 

 


