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DISSENY D'UNA PROPOSTA MAKER
PER A L'EDUCACIO INFANTIL

Breu descripcio de l'activitat

Intervencid a l'aula és una assignatura obligatoria i de formacid basica (6 credits) que
introdueix U'alumnat en la planificacid, organitzacid i avaluacié d’activitats educatives
a laula infantil. Cobreix aspectes clau com les relacions educatives i la practica
docent, 'atencié a les necessitats dels infants, el disseny de propostes educatives,
'ds de metodologies diverses, lorganitzacié de l'ambient i els materials, i la
observacid i avaluacié del procés d’aprenentatge.

En connexié amb el projecte Maker, els estudiants aprenen a dissenyar i
experimentar activitats creatives i practiques per a 'aula infantil, utilitzant materials
diversos i manipulatius, desenvolupant creativitat, resoluci6 de problemes i
pensament critic, aplicant els coneixements teorics a situacions reals de manera
activa i experiencial.
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Objectiu de l'activitat

« Aplicar la metodologia Maker per dissenyar una proposta educativa per a infants d’educacié
infantil

« Planificar de manera coherent els objectius d’aprenentatge, els materials, l'organitzacio de
Uespai i la temporalitzacié de Uactivitat.

* Integrar la proposta en el curriculum d’Educacié Infantil i en el marc de l'assignatura

» Fomentar la creativitat, el pensament critic, la resolucié de problemes i el treball en equip

Taller formatiu metodologia Maker

Data: 24 de febrer mati (G1) i tarda (G2) de 2026. El taller d’'una hora i mitja proposa viure en
primera persona el potencial dels materials inespecifics dins la metodologia maker.
Objectius:

« Comprendre el valor expressiu i pedagogic dels materials inespecifics.

» Experimentar processos maker basats en la reutilitzacio creativa.

» Desenvolupar una mirada critica sobre la sostenibilitat i el consum de recursos.

* Dissenyar micropropostes educatives transferibles a les escoles d’'infantil.

Fases de desenvolupament / treball

A partir del taller formatiu, els i les estudiants relacionaran la metodologia Maker amb els
diferents blocs de l'assignatura mitjancant una analisi reflexiva i progressiva, aixi com
dissenyaran una proposta educativa basada en la metodologia Maker.

Els i les estudiants, tenint com a referencia un centre que actualment treballa amb
metodologia Maker, reflexionen sobre els seus principis i la reutilitzacié creativa, explorant
materials de referencia per generar idees pedagogiques. En grups, dissenyen una proposta
educativa amb activitats, objectius i organitzacié d’espai i materials, elaborant esquemes o
prototips conceptuals. Finalment, comparteixen i justifiquen la seva_grop gta, identificant els

aprenentatges que podria fomentar en un aula d’infantil. MOVIMENT MAKER
A L' EDUCACIO INFANTIL




INTEQRACIO DEL MOVIMENT MAKER EN LA FORMACIO INICIAL DEL GRAU D’EDUCACIO INFANTIL:

DISSENY | CREACIO D’AMBIENTAS D'’APRENENTATGE EN CONTEXTOS EDUCATIUS REALS (2024 ARMIF 00007)

Recursos i materials

* Materials per al disseny: imatges, fotografies i exemples de materials reciclats (bobines,
cartrons, plastics, teixits, fustes petites, taps) per inspirar les propostes educatives.

* Materials de consulta: curriculum d’Educacié Infantil i documentacio de U'assignatura per
orientar el disseny.

* Espai: aula equipada per al treball en grup i Uelaboracid de les propostes.

' Durada

Les propostes tindran una durada d’1h aproximadament.

Orientacions metodologiques

El treball es en grup, seguint les pautes i orientacions proporcionades pel docent. Es fomenta la
creativitat, el raonament i la resolucio de problemes, amb flexibilitat en U'ds dels materialsi en el
procés de disseny. Els estudiants poden treballar tant dins com fora de l'aula per a l'elaboracio de
la tasca, amb el docent actuant com a guia i facilitador de la reflexio pedagogica.

Avaluacio i evidéncies
Es valorara la participacid i col-laboracié del grup, els registres de decisions de disseny i les
justificacions pedagogiques. Els estudiants discutiran i defensaran la seva proposta davant els
companys. La documentacio inclou esquemes, planols o prototips conceptuals, notes sobre
materials i activitats, explicacions escrites o orals, i recollida en carpetes de projecte o portafolis
digitals.
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Documentacio de la implementacio

Tot i que la proposta no s’aplicara a un centre real, es recollira informacid detallada
sobre el procés de disseny i les decisions pedagogiques dels estudiants:

* Registres del procés de disseny: esquemes, planols i prototips conceptuals de les
activitats.

* Notes i justificacions: explicacions escrites sobre les decisions preses respecte a
materials, objectius i organitzacié de U'espai.

* Reflexié grupal: resum de les discussions i ajustos realitzats durant el treball en
grup.
* Presentacio de la proposta: documentacié de com els estudiants exposen i

defensen la seva proposta davant els companys.

* Recollida en portafolis o carpetes digitals: integracié de tots els materials
anteriors per deixar constancia del procés i facilitar U'avaluacié.
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Evidéncies del taller formatiu

de la implementacio
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AVALUACIO DEL PROJECTE

Resultats d’aprenentatge — Coneixements

1.Comprendre els fonaments teorics i pedagogics del moviment maker i la seva vinculacido amb U'aprenentatge actiu i competencial
a U'educacio infantil.
2.ldentificar les fases del procés de disseny i prototipat, aixi com els principis basics del pensament de disseny aplicat a U'educacid.

3.Recone¢ixer el potencial del moviment maker en el desenvolupament de competéncies transversals, com la creativitat, el pensament critic i
el treball cooperatiu.

Resultats d’aprenentatge — Habilitats

4.Dissenyar i planificar propostes/situacions d’aprenentage maker interdisciplinaris vinculats a contextos educatius o socials.
5.Aplicar estrategies de prototipat, experimentacid i millora continua, incorporant processos d’avaluacié formativa.
6.Utilitzar eines, materials i recursos analogics i digitals de manera segura, funcional i responsable en el desenvolupament de prototips.

Resultats d’aprenentatge de competeéncies

/.Integrar coneixements, habilitats i actituds en

la implementacid de propostes/situacions d’aprenentatge maker, demostrant autonomia i capacitat de resolucié de problemes.
8.Treballar col-laborativament en entorns de creacid, assumint responsabilitats i contribuint activament al procés compartit.
9.Actuar amb iniciativa, creativitat i responsabilitat etica, gestionant U'error com a oportunitat d’aprenentatge i millora.
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AVALUACIO DE L’ACTIVITAT

Resultats d’aprenentatge- Coneixements:

« Comprendre el moviment Maker i la seva aplicacio en 'aprenentatge actiu i experimental en infants d’educacio
infantil.

» |dentificar fases de disseny i prototipat i aplicar el pensament de disseny en activitats educatives.
Resultats d’aprenentatge-Habilitats

Dissenyar una proposta educativa que integri activitats Maker adaptades a infants d’educacié infantil.
Planificar 'ds de materials i eines de manera segura, responsable i creativa.

Resultats d’aprenentatge-Competéncies:
Integrar coneixements i habilitats amb autonomia i capacitat de resolucié de problemes.

Treballar col-laborativament assumint responsabilitats i contribuint al procés creatiu.
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APLICABILITAT, TRANSFERENCIA | IMPACTE DE L’'ACTIVITAT

Tot i que l'activitat no s’ha implementat, permet planificar propostes Maker adaptades a infants, amb materials i eines segures;
en una futura implementacid, aquestes propostes podrien transferir-se a altres contextos educatius, promovent la connexid
entre l'escola i la universitat i contribuint al desenvolupament de creativitat, pensament critic, resolucio de problemes i treball
cooperatiu.

Els coneixements, les habilitats i les competencies desenvolupades en aquesta activitat son transferibles a altres contextos
educatius i professionals. Per exemple, el procés de disseny, planificacid i utilitzacid segura de materials pot aplicar-se a
activitats interdisciplinaries, projectes col-laboratius o iniciatives d’aprenentatge basades en 'experimentacid i la resolucié de
problemes. També fomenta la capacitat d’adaptar propostes a diferents grups i entorns.

L’activitat contribueix a formar futurs docents amb capacitat d’innovar, reflexionar sobre les practiques educatives i crear
entorns d’aprenentatge actius, motivadors i centrats en linfant. L'impacte també es manifesta en la millora de la comprensié
del moviment Maker i la seva aplicacié pedagogica en el context d’Educacio Infantil.
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