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1. Dades generals de la situacio d’aprenentatge

https://canva.link/dvsoSybfeh2ydal

Titol de la SA

Per que la sang és vermella?

Descripcio

La situacio d’aprenentatge és “Per que la sang és vermella?”, en aquesta el que es vol €s respondre aquesta pregunta que
s’ha plantejat a 1’aula de primer quan hem parlat de que es vol saber en relacid al cos huma, els alumnes han realitzat
aquesta pregunta i en grup s’ha arribat a la conclusié que era una bona qiiestié a resoldre, per aixo en aquesta SA el que
farem és tractar de donar resposta a la pregunta amb diferents activitats. Durant aquestes treballarem principalment 1’area
de coneixement del medi natural i social en totes les activitats, i també segons 1’activitat treballarem les arees de Llengua
Catalana 1 Literatura i de Llengua Estrangera: Anglés. Com es realitzara durant les sessions de medi i de science, hi haura
una part en anglés i una altra en catala. Aquest projecte es dura a terme durant el 2n trimestre del curs, concretament

durant el mes de febrer i marg.

Nivell educatiu

Ir de Primaria / 2n trimestre (febrer-marg)

L’aula en la qual es dura a terme la situacié d’aprenentatge és el grup de 1r de Primaria A, en el qual trobem 16 alumnes.
Es tracta d’un grup tranquil, treballador i participatiu en els projectes. Quan se’ls proporcionen unes directrius saben
seguir-les 1 s’ajuden mutuament en cas que algun company ho requereixi.

Dins del grup classe trobem dos alumnes que necessiten tenir els ensenyaments adaptats. Un alumne t€ un PI degut a que

ha estat molta part de la seva vida hospitalitzat i té un nivell académic menor al que correspon per a la seva edat, és a dir,




no sap llegir encara i gairebé tot se li ha d’adaptar amb imatges o si son activitats en les quals ha d’escriure, ha de tenir
davant I’exemple del que ha de posar per copiar-ho. L’altre alumne, és una nena que ha vingut de Paisos Baixos fa tres
mesos 1 al juny torna a marxar, i només entén 1’angles i el neerlandes.

Pel que fa a les relacions dins de ’aula, son relacions sanes, amb respecte 1 és t€ en compte en tot moment a tots els

alumnes del grup.

Professorat Tutora de 1r de Primaria 1 mestra de Science

responsable

Area curricular | Coneixement del medi natural i social.
Llengua catalana i literatura.

Llengua anglesa.

Dissenyadora Mireia Sempere i Orera. Estudiant del Grau en Mestre d’Educacié Primaria, mencidé en tecnologies digitals per a

I’aprenentatge, la comunicacid i I’expressio.




2. Objectius

Objectius d’aprenentatge

Criteris d’avaluacio

Cercar informaci6 i aprendre que €s

la sang i de que esta formada.

Es capag de buscar una informaci6 concreta a partir de les guies que se li ofereixen.
Entén el que és la sang i és capag d’explicar-ho als altres.

Reconeix els components que formen la sang.

Descobrir si la sang ¢és realment
vermella i qué ¢és el que li atorga

aquest color.

Troba una explicacié raonable sobre el perque del color de la sang.

Investiga i respon la pregunta de si la sang realment és vermella.

Entendre com funciona la sang 1

perque la necessitem.

Es capa¢ d’entendre 1 assimilar com funciona el recorregut de la sang i1 que la fa moure’s pel
nostre cos.
Descobreix 1 aprén la funcionalitat de la sang en el nostre cos.

Sap explicar la necessitat de la sang pel funcionament del cos.

Ser capagos de construir un objecte
manipulable que mostri per on i com

circula la sang.

Interpreta la circulacié de la sang de manera correcta.
Construeix la part que li correspon de l’objecte amb tots els elements necessaris per
complimentar ’activitat i aconseguir aixi un bon resultat.

Respon a la pregunta de per on i com circula la sang, que és el que la impulsa.




3. Competéncies especifiques i transversals

Competéncies especifiques de I’area de coneixement del medi natural i social

Competéncia

especifica 1

Seleccionar i utilitzar dispositius i recursos digitals de forma responsable i eficient per tal de buscar informacio,

comunicar-se 1 treballar col-laborativament i1 en xarxa i per crear continguts segons les necessitats digitals del context.

Competéncia

especifica 4

Coneixer i1 prendre consciéncia del propi cos, de les emocions i sentiments propis i aliens, a partir de I’adquisici6é d’habits

fonamentats en coneixements cientifics, per aconseguir el benestar fisic i emocional i afavorir la convivencia.

Competéncia

especifica 8

Reconéixer, valorar i defensar la diversitat i la igualtat de genere reflexionant sobre qiiestions etiques i mostrant empatia i
respecte, per tal de construir una societat diversa i equitativa i contribuir al benestar individual i col-lectiu i a la consecucid

dels valors dels drets humans.

Competencia

especifica 9

Participar en la vida social de manera eficag¢ i constructiva respectant i aprofundint en el desenvolupament dels drets

humans i dels infants 1 de les minories, per tal d’aconseguir una ciutadania activa, responsable 1 implicada.

Competeéncies transversals

Competencia

emprenedora

La competéncia emprenedora implica un enfocament vital orientat a actuar sobre oportunitats 1 idees, utilitzant
coneixements especifics per generar valor per als altres.
CE3. Crear idees i solucions originals, planificar tasques i cooperar amb altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el

resultat obtingut, per dur a terme una iniciativa emprenedora, considerant 1’experiéncia com una oportunitat per aprendre.




Competencia

digital

La competéncia digital implica un s segur, saludable i responsable de les tecnologies digitals per al desenvolupament
personal, educatiu i laboral, aixi com per a 1’oci 1 la participacio social.

CD1. Fer cerques guiades a Internet i usar estrateégies senzilles per al tractament digital de la informaci6 (paraules clau,
seleccid d’informacio rellevant, organitzacio de dades, etc.) amb una actitud critica sobre els continguts que s’obtenen.
CD3. Participar en activitats o projectes escolars mitjangant 1’as d’eines o plataformes virtuals que permetin construir nou
coneixement, comunicar-se, treballar col-laborativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i
supervisats de manera segura i amb una actitud oberta i responsable davant el seu Us.

CD4. Coneixer els riscos i adoptar, amb 1’orientacié del o de la docent, mesures preventives en 1’is de les tecnologies
digitals per protegir els dispositius, les dades personals, la salut 1 el medi ambient, 1 iniciar-se en I’adopcié d’habits d s

critic, segur, saludable 1 sostenible d’aquestes tecnologies.

Competencia
personal, social
1 d’aprendre a
aprendre

(CPSAA)

CPSAA 1. Con¢ixer les propies emocions, idees i comportaments personals 1 emprar estratégies per gestionar-los en
situacions de tensié o conflicte, adaptant-se als canvis i harmonitzant-los per assolir els seus objectius.

CPSAA 3. Reconéixer i respectar les emocions i experiéncies dels altres, participar activament en el treball en grup,
assumir les responsabilitats individuals assignades i utilitzar estratégies cooperatives dirigides a la consecuci6 d’objectius
compartits.

CPSAA 4. Reconcixer el valor de I’esforg i la dedicacié personal per a la millora de I’aprenentatge i adoptar posicions
critiques quan es produeixen processos de reflexid guiats.

CPSAA 5. Planificar objectius a curt termini, utilitzar estratégies d’aprenentatge autoregulat i participar en processos
d’autoavaluacidé i coavaluacid, reconeixent les limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccid de

coneixement.




4. Sabers i continguts

Area

Bloc de sabers

Sabers

Coneixement del
Medi Natural,
Social 1 Cultural

Cultura cientifica

Iniciacio a I’activitat cientifica

- Selecci6 de tecniques d’indagacidé adequades (observacio, formulacio de preguntes i prediccions,
planificaci6 1 realitzaci6 d’experiments, cerca d’informacid, mesura, cerca de patrons,
comunicacio...) a les necessitats de la investigacio.

- Utilitzacié d’instruments i dispositius apropiats per a I’observacié i la mesura d’acord amb les
necessitats de les diferents preguntes, problemes i investigacions plantejades.

- Construcci6 i us del vocabulari cientific relacionat amb les diferents investigacions i tematiques
plantejades.

- Valoraci6 dels coneixements cientifics com a mitja per entendre els fets 1 fenomens de ’entorn
natural 1 de la vida quotidiana.

La vida al nostre planeta

- Comprensi6 dels aspectes basics de les funcions vitals dels éssers vius des d’una perspectiva
integrada: obtencid d’energia, relaci6 amb 1’entorn i perpetuacio de I’especie, per distingir-los dels
objectes inerts.

- Identificacio i1 us d’habits saludables relacionats amb el benestar fisic de I’ésser huma: higiene,
alimentacio variada i equilibrada, consum de productes de proximitat, exercici fisic, descans i cura

del propi cos per prevenir possibles malalties.




Tecnologia 1

digitalitzacio

Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge

- Us de les funcionalitats dels dispositius i recursos digitals d’aprenentatge d’acord amb les
necessitats del context educatiu (cerca d’informacio, representacid del coneixement, creacid de
continguts digitals...).

Projectes de disseny 1 pensament computacional

- Utilitzaci6 de materials, objectes, eines i1 recursos analogics i digitals (plataformes digitals

d’iniciaci6 a la programacio, robotica educativa...) adequats per a la consecucio del projecte.

Llengua Catalana i

Literatura

Les llengiies i els

seus parlants

- Us d’un llenguatge no discriminatori i respectuds amb les diferéncies en la vida quotidiana.

Comunicacid6 oral

- Interes per expressar-se oralment amb pronunciacio i entonaci6 adequades en les situacions d’aula.
- Comprensio de textos orals de tipologia diversa en diferents formats 1 mitjans.

- Identificaci6 de la incidéncia dels components (situacio, participants o intencid) en I’acte
comunicatiu en diferents situacions comunicatives propies de I’aula i d’altres entorns informals.

- Aplicacio d’estratégies lingiiistiques elementals amb acompanyament i en contextos propers, per
dotar textos breus i senzills d’adequacio, coheréncia, cohesio i correccio.

- Interaccio oral adequada en situacions d’aula. Reconeixement i utilitzacid d’estratégies basiques de

cortesia lingiiistica.

Comprensid

- Lectura individual i silenciosa, amb fluidesa adequada al nivell cognitiu, de textos de 1’aula 1 del




lectora

seu entorn.

- Us d’elements grafics i paratextuals basics que afavoreixen la comprensio abans, durant i després
de DI’experiéncia lectora, en textos propers de la vida quotidiana, de mitjans de comunicacié i
escolars.

- Aplicacid d’estrategies de comprensio lectora abans, durant i després de la lectura (planificacio,

anticipacio, inferéncies...), en textos diversos i amb acompanyament.

Expressio escrita

- Comprensio i us de convencions del codi escrit en el marc de les propostes de comprensié o
produccio de textos d’us escolar i social.

- Utilitzacié d’elements grafics i paratextuals adequats al suport, de forma acompanyada, que
facilitin ’organitzaci6 i la comprensio del text produit a I’aula.

- Cura en la presentacid de les produccions escrites en qualsevol suport.

Alfabetitzacio

informacional

- Aplicaci6 d’estrategies basiques per a la recerca guiada d’informaci6 senzilla en fonts documentals
variades 1 amb diferents suports 1 formats, reconeixent 1’autoria.

- Aplicacio d’estratégies basiques per comparar informacié de diferents fonts, reelaborar-la i
comunicar-la en situacions properes i amb acompanyament.

- Utilitzaci6 de la biblioteca i dels recursos digitals de I’aula i del centre, amb guiatge, per dur a

terme treballs d’investigacio.

Llengua
estrangera: Angles

Les llengiies i els

seus parlants

- Identificacid i us estratégic dels coneixements que es tenen de les diverses llengiies que conformen

el repertori lingiiistic per superar mancances comunicatives amb acompanyament.
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Comunicacid6 oral

- Us de la llengua estrangera a I’aula amb autoconfianga progressiva.

Comprensid

lectora

- Us d’elements grafics i paratextuals basics que afavoreixen la comprensi6 abans, durant i després
de DP’experieéncia lectora, en textos propers, de la vida quotidiana, de mitjans de comunicacié i
escolars.

- Aplicacio d’estratégies de comprensid lectora abans, durant i després de la lectura (planificacio,

anticipacio, inferéncies...), en textos diversos i amb acompanyament.

Expressio escrita

- Comprensio i Us de convencions del codi escrit en el marc de les propostes de comprensié o
produccio de textos d’us escolar i social.

- Utilitzacié d’elements grafics i paratextuals adequats al suport, de forma acompanyada, que
facilitin I’organitzacio i la comprensio del text produit a I’aula.

- Cura en la presentacid de les produccions escrites en qualsevol suport.

Alfabetitzacid

informacional

- Aplicaci6 d’estrategies basiques per a la recerca guiada d’informacio senzilla en fonts documentals
variades 1 amb diferents suports 1 formats, reconeixent 1’autoria.

- Aplicacio d’estratégies basiques per comparar informacié de diferents fonts, reelaborar-la 1
comunicar-la en situacions properes i amb acompanyament.

- Utilitzaci6 de la biblioteca 1 dels recursos digitals de 1’aula i del centre, amb guiatge, per dur a

terme treballs d’investigacio.
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5. Activitats

Tipus d’activitats | Titol de I’activitat Descripcio de activitat Materials i recursos Durada
Inicials El pont dels | En aquesta primera activitat veiem els | Fitxa i llapis 1h 30min.
coneixements coneixements previs dels alumnes, després de | £ requiasangésvermensz 1 sessid i
respondre la primera part de la fitxa, visualitzem el S mitja.
video de Dactivitat 2 i després responem a la =4
segona part de la fitxa. ‘Ao
gonap X ;%
https://canva.link/ni Va4 S
Visualitzem el video | Entre la primera i la segona part de la fitxa de la | Video i projector. 30 min.

introductori

fase 1, visualitzarem aquest video sobre la sang, on

apareixen els principals conceptes com a

introduccid al tema.

https://www.youtube.com/watch?v=pE{fd40QWQU
Q

Mitja sessio.

Visualitzem 1 intentem

trobar els conceptes

clau

En aquesta activitat veurem sang amb el
microscopi, dibuixarem el que hem vist i farem una
primera hipotesis del que pensem que estem veient.

Tenint en compte el que ens han explicat en el

Microscopi, llapis, paper.

1 hora.

1 sessio.

12




video de I’anterior activitat.

Som investigadors

En aquesta activitat, els alumnes tindran una tablet
per parella amb un document on hi haura una
acotada seleccido de webs amb informacio sobre la
sang per tal que la consultin i puguin prendre nota
del que creguin rellevant per donar resposta a la
pregunta inicial. Cercarem a webs tant en catala
com en anglés. A més, hauran d’intentar trobar
resposta a les hipotesis que han realitzat en
I’anterior activitat, és a dir, buscaran imatges
semblants al que ells han vist per tal de confirmar o

rebutjar les hipotesis.

Tablets, paper i llapis.

1 hora.

1 sessio.

Desenvolupament

Dona sang

En aquesta activitat el que fem és portar una
historia, en la qual som metges d’un hospital i ens
entra una persona molt ferida que ha perdut molta
sang i en necessita, i preguntem als alumnes: d’on
la traiem? Necessitem una en concret o qualsevol
serveix? Perque ¢€s tan important?

Després, podem visualitzar aquest video perque ho

entenguin millor.

Historia que els col-loqui
com a metges.

Video.

1 hora.

1 sessio.
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https://www.youtube.com/watch?v=dvBml.IeVe9s

Interactuem

En aquesta activitat aniran a 1’objecte interactiu,
que en aquest cas €s una elaboracio que he creat a
Genially, en la qual veiem una primera part amb
informacio, tant escrita com oral i visual, després
un memory i un quizz, i per ultim, un repas del que

hem vist.

Genially “Que¢ hi ha a la

nostra sang?”

1 hora.

1 sessio.

Experimentem

Agafarem per grups de 4 una ampolla i I’omplirem
d’aigua, boletes vermelles de plastilina (globuls
vermells) i també afegirem arros (globuls blancs),
ho barrejarem 1 veurem que passa. A continuacio,
deixarem que tot deixi de moure’s i1 afegirem
colorant vermell (hemoglobina), i tornarem a
barrejar. Amb aixo, el que intentem simular és la
sang, tot el que transporta i veure que ¢és el que
realment fa que la sang sigui vermella. A més, ens
servira per elaborar la nostra maqueta més

endavant.

Ampolla, aigua, colorant

vermell, plastilina, arros.

1 hora.

1 sessio.

Representem

Anirem al pati i dibuixarem al terra la silueta del

Guix, pati, peto o algun

30 minuts.

14




cos d’un de nosaltres, seguidament ens repartirem
per dins la silueta representant la sang en
moviment, alguns de blanc representant les
defenses (globuls blancs) 1 altres de vermell
representant  ’aportacié  d'oxigen  (globuls
vermells). El moviment sera seguint un recorregut
de venes que dibuixarem dins la silueta. També hi
haura alumnes que facin de virus i vagin a atacar
els globuls blancs mentre ells defensen, 1 la mestra
fara de cor marcant les pulsacions del cor

aplaudint. Durant aquesta activitat ens expressarem

element que distingeixi

les funcions.

Mitja sessio.

Sintesi

en angles.

Tenim la clau En una cartolina escriurem la clau de perque la | Cartolina, colors, llapis. | 1 h 130 min.
sang ¢s vermella, entre tots elaborarem una frase 1 sessid i
que ho expliqui, en el mateix mural estara en catala mitja.

i en anglés, 1 tindra un dibuix que ho representi.

Elaborem la nostra [ La maqueta que elaboraran tindra dues variants: la | Cartolina, xeringa, liquid | 3 hores.

maqueta primera sera una cartolina gran amb la silueta d’un | amb elements de | 3 sessions.

nen dibuixada, on esta el cor anira la xeringa, que

mica a mica al ritme dels batecs anira distribuint la

I’activitat

“Experimentem” 1

15




sang (liquid de IDactivitat “Experimentem” per
totes les venes que estaran formades per canyes de
beure. I, la segona, tindra a la cartolina un cor
dibuixat i les venes seran fils que aniran per tot el
cos, del cor podran sortir boletes vermelles (com
les de fer polseres) que s’aniran movent per tot el
COS.

Els elements que representem hauran d’estar escrits

en catala i en angles.

canyes de beure.

Fil, boles de polseres.

Transferéncia

Presentem el projecte Presentem tot el projecte a les families que vindran | Material ~ realitzat 1 | 2 hores.
al’aula a veure’l. treballat durant tot el | 2 sessions.
projecte.
Ens autoavaluem De manera individual, els alumnes completaran la | Fitxa  d’autoavaluacid, | 1 hora.
seva fitxa d’autoavaluaci6. Per tal que tots ho | llapis. 1 sessio.

entenguin i ho puguin completar correctament, la
mestra ho llegeix en veu alta 1 va oferint les
directrius de cada pas a seguir.

https://canva.link/17rre6owozqgthcp

16




Com ho he fet?

Reflexié personal:

Que és el que més rrha Que és el que menys miha
a2 Que wull milorar? agradat?

17




6. Orientacions metodologiques

El projecte esta basat en una qliestio que els ha sorgit als alumnes: “Per que la sang és vermella?”, a partir de voler respondre aquesta pregunta €s

quan ens plantegem aquestes activitats.
Es tracta d’'una metodologia en la qual 1’alumne és el centre del procés d’aprenentatge, participa activament i realitza un seguiment del seu
aprenentatge. A més, els nens i1 nenes elaboren ells mateixos materials amb els coneixements que adquireixen (moviment maker) i aprenen

utilitzant tecnologies digitals preparades per a treballar els continguts que volem.

El moviment maker en aquest projecte el trobem a I’hora d’elaborar la maqueta, on després d’haver representat la circulacio i la composicié de la

sang amb diferents activitats, ho han de projectar ells elaborant una maqueta que representi el que hem apres.

El Genially s’incorpora per tal d’aprendre de manera molt més completa i interactiva.

Com a organitzacié de ’aula, trobarem diferents maneres de distribuir-nos segons ’activitat que duem a terme, hi ha activitats que realitzem

com a grup-classe, d’altres en petit grup, algunes en parelles i certs processos els hem de realitzar de manera individual.

Per ultim, a nivell de tipologies d’activitats, trobem diferents recursos 1 eines que ens permeten proporcionar alternatives i1 diferents

composicions per tal d’involucrar a tots els alumnes oferint igualtat d’oportunitats a tots.

18



7. Avaluacio i evidéncies

Es tracta d’una avaluacid continuada, on durant tot el projecte es realitza un seguiment del procés d’aprenentatge dels alumnes. Durant aquesta
avaluacié continuada, es realitza una observacid constant, es convida a participar a 1’infant en totes les activitats com a centre del seu
aprenentatge, 1 es fa un seguiment del seu progrés, tant el mestre com ells mateixos amb les evidéncies que realitzen i, finalment, amb

1’autoavaluacio.

8. Adaptacions per atencio a la diversitat

Per tal d’oferir una igualtat d’oportunitats a tots els alumnes, els elements que han d’elaborar es podran realitzar tant de manera escrita com
grafica (dibuixant), per tal que tant I’alumne amb un nivell més endarrerit com 1’alumna estrangera, puguin realitzar-ho i expressar els seus

coneixements adquirits.
En les activitats que no son en anglés s’intentara afegir una traduccid per tal que tothom ho pugui entendre. A més, totes les activitats seran

explicades de manera oral i tindran, en la mesura del possible, imatges d’exemples per tal que tothom pugui comprendre el que ha de dur a

terme.

19



9. Objecte interactiu

Nom de I’objecte

Que¢ hi ha a la nostra sang?

Descripcio

Es tracta d’una creacid elaborada amb D’aplicaci6 Genially, la qual treballa la
informaci6 que volem ensenyar en diferents formats.

En primer lloc, trobem una gota de sang amb tota la informaci6 dels elements que la
composen, i un video que ens explica la sang i les caracteristiques que necessitem saber
d’aquesta.

Seguidament, trobem dues activitats, en primer lloc un memory, i en segon lloc un
quizz on hem de triar la resposta correcta.

I, per ltim, trobem un repas dels continguts treballats.

Objectiu o objectius

Aprendre a utilitzar eines digitals amb responsabilitat i seguretat.
Adquirir els aprenentatges del projecte de manera interactiva i autonoma.
Descobrir diferents metodologies d’aprenentatge i1 aixi coneixer millor el propi procés

d’aprenentatge.

Moment d’integracio a la situacio d’aprenentatge

L’objecte s’integrara durant les activitats de desenvolupament, després d’haver exposat
els coneixements previs, durant el procés d’adquisicié de nous coneixements. Per tal de
poder realitzar posteriorment una elaboracid propia amb els coneixements previs i els

adquirits recentment.
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Orientacions metodologiques pel seu us a I’aula

L’objecte interactiu el podem utilitzar o bé de manera individual o en grups petits (amb
tablets) o bé com a grup-classe.

En aquest cas, s’utilitzara de manera individual per tal que cada alumne pugui aprendre
al seu ritme 1 experimentar per si mateix provant, utilitzant el métode assaig-error.
Abans d’utilitzar ’objecte interactiu, convé introduir el tema que treballa per tal
d’orientar una mica l’activitat i explicar el funcionament de I’eina digital, en aquest
cas, explicarem quins elements interactius hem de prémer per passar de pagina o per

descobrir noves informacions.

Enlla¢ a ’objecte

https://view.genially.com/69e6d1159325dal8c5692e66
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10. Autoavaluacio

Un cop finalitzat el treball, puc dir que estic satisfeta amb la situaci6é d’aprenentatge creada, ja que tal com em va dir la Mariona triar un tema, en
aquest cas una qiiestid, que havia sorgit a 1’aula amb els nens en el meu dia a dia, m’ha ajudat a fer-ho tot amb un context que conec 1 sent
realista del que es pot fer i1 el que no. Estic molt contenta, ja que €s un projecte que jo duria a I’aula per treballar amb els alumnes i1 respondre la
seva pregunta, passant per diferents fases d’aprenentatge. A més, penso que he creat activitats molt dinamiques i on ells mateixos han d’elaborar

o representar aspectes, fet que ajuda a un aprenentatge més integral.

He pogut aprendre molt creant 1’objecte interactiu i m’ha fet reflexionar per no afegir un objecte que simplement fos interactiu perd que no
aportés res, ja que de vegades afegim eines que poden ajudar-nos molt pero les incorporem de manera incorrecta, i aixo és el que he intentat

treballar perque no passés.
Per ultim, trobo que el procés tot i que ha estat dificil, m’ha aportat molts aprenentatges i m’ha fet replantejar moltes activitats per ajustar-les a

tots els alumnes, aix0 ho valoro molt, ja que és un dels aspectes més complicats del dia a dia a les aules i trobo que li he prestat ’atencié que

requeria.
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